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Obligatais kurss Profesionalas augstakas izglitibas bakalaura studiju programma ,,Informacijas
tehnologijas ilgtsp&jigai attistibai”.
Kursa apguve tiek planota 2 semestru laika, katra no tiem secigi ieklaujot vienu dalu:

l.dala: 16 KP(640h), ieskaite

2.dala: 10 KP(400h), ieskaite

Anotdcija
1.dala

Prakses 1.dalas pamatmérkis ir programmésanas inZeniera pienakumu praktiska veikSana
realos programmizstrades apstaklos pieredzgjuSa programmeétaja uzraudziba.
2.dala

Prakses 2.dala students turpina apgiit programmésanas inZeniera pienakumus, bet students
izveloties prakses vietu, TpaSu uzmanibu pieveérS savam studiju nobeiguma kvalifikacijas
darbam. Tapéc students prakses vietas izveli un praksé veicamo darbu saturu cenSas saskanot
ar kvalifikacijas darba sastava noteiktajiem uzdevumiem.

Annotation
1% part

The aim of first part is to discharge practically programming engineer duties in real
circumstances under supervision of an experienced programmer.

2"%part

During the second part students keep performing the tasks of programming engineer.
Choosing a place for practice, special attention is paid to the final paper of the studies. This is
why students try to integrate the content of work during the practice and tasks of the bachelor

paper.
Studiju kursa apgiiSanas merkis

Prakses pamatmeérkis ir programmeéSanas inZeniera pienakumu praktiska veikSana realos
programmizstrades apstaklos pieredz&jusa programmeétaja uzraudziba.

Studiju kursa sasniedzamie studiju rezultati (zinasanas, prasmes un kompetence)
Prakses rezultata studenti iegiist:



e zinaSanas par programméeSanas inzeniera pienakumu praktisku veikSanu realos
programmizstrades apstaklos;

e prasmes izveleties uzdevuma risinasanai adekvatas metodes un Iidzeklus, sagatavot
programmatiiras prasibu specifikaciju, izstradat projekt&jumu un kodét, atkltidot un testet
programmas;

e kompetences, stradajot grupa vai veicot darbu patstavigi, izmantot miisdienigas
programmatiiras izstrades metodes un labo programmésanas stilu, ka arT parliecinat citus
un argument&t savu viedokli.

The aim of study course
The objective of the Practice is to work as software engineer in real software development
conditions under the supervision of an experienced programmer.

Learning Outcomes (knowledge, skills and competence)
As a result of practice students get

e knowledge about discharge of programming engineer duties in actual conditions of
software development;

e skills in suitable task solving methods’ and tools’ choosing, in developing software
requirements’ specification, in design description, in programs’ coding, debugging and
testing;

e competence, working in teams or independently, in up-to-date software development
methods’ and good programming style using, as well as in persuading the others and
arguing their own point of view

Studiju kursa saistiba ar citiem studiju kursiem

Lai var@tu veiksmigi realizet praksi, iepriek§ jabuit apgiitiem S$adiem studiju kursiem:
ProgramminZenierijas metodes (DatZ2057, DatZ2058), Sisteémanalize un modeléSana
(InfT2041), Programmésanas pamati (DatZ1009, DatZ1010), Datu bazu tehnologijas
(DatZ2004, DatZ2005), Programmatiiras testéSana (InfT4006), Lielas datu bazes (DatZ3003,
DatZ3004).

Patstaviga darba veidi un to apjoms

Péc prakses pabeigSanas students sagatavo Prakses atskaiti (apjoms vismaz 3. Ipp.), kura
apraksta programmatiiru, informacijas sistému vai informacijas tehnologiju izstrades,
uzturéSanas vai pakalpojumu sniegSanas darbus, ar kuriem bija saistits prakses uzdevums,
raksturo savu lidzdalibu kop€ja procesa un konkréti paveikto uzdevumu un sagatavo su
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prezentaciju (apm. 5 min), ar kuru notiek uzstaSanas prakses aizstavéSanas seminara.

Studiju rezultatu kontrole

Prakses laika regulari (reizi ned€la) jaaizpilda prakses dienasgramata interneta vietné
http://prakses.itf.llu.lv, kura Tsi apraksta kartgja nedéla paveikto.

P&c katras prakses dalas notiek uzstaSanas prakses aizstaveéSanas seminara. Seminara piedalas
visi praksi pabeiguSie studenti, studiju programmu direktori, ITF prakses vaditaji un prakses
metodiskie vaditaji.

Katras kursa dalas prakses rezultati tiek novertéti ka ieskaite. leskaite par atbilstoSu kursa dalu
ir nokartota, ja students ir regulari aizpildijis prakses dienasgramatu, sagatavojis parskatu un
sekmigi to aizstavejis prakses seminara.

Nokaveéto nodarbibu atstradasanas prasibas un kartiba
Neistenotas prakses vai nepilna apjoma istenotas prakses atstradasana tiek realizéta saskana ar
LLU normativajiem dokumentiem par akadémisko paradu kartosanu.

Programmas izversts saturs
levads. Prakses vietu izv€las un praksi isteno saskana ar ,, Informdcijas tehnologiju fakultates
bakalaura studiju prakses nolikumu . Kad students ir izvélgjies prakses vietu, tad praksi isteno
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saskana ar prakses Iigumu, kuru noslédz starp Latvijas Lauksaimniecibas universitati, prakses
vietas iestadi un studentu.

Praksg students iepazistas ar programm¢étaja darba specifiskajam prasibam, lai, turpinot studijas
péc prakses, lielaku uzmanibu varétu pieverst praks¢€ atklatajam nepilnibam zinasanas. Prakses
laika students izvéelas kvalifikacijas darba t€ému, praks€ veicamo darbu saturu un iesp&ju robezas
censas saskanot ar kvalifikacijas darba sastava noteiktajiem uzdevumiem.

Praktikanta pienakumi un uzdevumi

1. Kodesanas darbu izpildes laika veic sekojoSus uzdevumus:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.
1.8.
1.9.
1.10.
1.11.
1.12.

Lastt un saprast programmatiiras projektéjuma aprakstus.
Analiz&t ieejas un izejas datus.

Konfigurét izstrades vidi.

Rakstit programmas kodu saskana ar projektejumu un kodéSanas vadlinijam.
Konstruét algoritmus.

Lasit un analizét sveSus programmu tekstus.

Veidot lietotaja saskarni.

Atkludot programmas un veikt vienibu testeéSanu.
Analizet programmas izpildes laiku un to optimizét.
Dokumentgt kodu.

Veidot programmatiiras instalaciju.

Veidot iebiivéto palidzibas sist€ému.

2. Projektesanas darbu izpildes laika veic sekojosus uzdevumus:

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.
2.9.
2.10.

Lasit un saprast programmatiiras prasibu specifikacijas.

Iepazities ar programmatiras projekt€juma apraksta standartiem.
Veidot un aprakstit programmatiiras arhitektiiru.

Analizet dazadus tehniskos risinajumus un izvel&ties pieméerotako.
Veidot datu konceptualo un fizisko modeli.

Veidot realizacijas modeli (klasu un/vai funkeiju hierarhiju).
Konstru@t un aprakstit algoritmus.

Projektet lietotaja saskarnes.

Sagatavot programmatiiras projektéjuma apraksta dokumentu.
Apstradat izmainu pieprasijjumus un problému zinojumus.

3. Uzturesanas darbu izpildes laika veic sekojoSus uzdevumus:

3.1
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.

LasTt un saprast uzturamas sisteémas dokumentaciju un kodu.
Apstradat izmainu pieprasjjumus un problému zinojumus.
Veikt izmainu ietekmes analizi.

Veikt izmainas programmatura.

Veikt uzturamas programmatiiras konfiguracijas parvaldibu.
Sistematizet uzturéSanas gaita uzkrato atbalsta informaciju.
Konsultét programmatiiras lietotajus.

4. Programmatiiras ievieSanas darbu izpildes laika veikt sekojosus uzdevumus:

4.1.
4.2.
4.3.
4.4.
4.5.

Veikt vides sagatavoSanu programmatiiras uzstadiSanai.
Veikt datu parneSanu.

Izpildit programmatiras uzstadiSanu un parametrizeésanu.
Iepazities ar lietotaja dokumentaciju.

Sniegt konsultacijas programmatiiras ievieSanas laika.

5. Programmatiras testéSanas darbu izpildes laika veikt sekojosus uzdevumus:

5.1
5.2.
5.3.
5.4.
5.5.

Sagatavot test€Sanas planu.
Sagatavot testéSanas specifikaciju.
Analizet programmas kodu.
Sagatavot testpiemerus.

Sagatavot test€Sanas vidi.



5.6. Izpildit testpiemerus.

5.7. Pierakstit test€Sanas gaitu un rakstit problému zinojumus.

5.8. Analizét kludu avotus (prasibas specifikacija, projektéjuma apraksta, u.c.).
5.9. Reproductét lietotaja konstatétas kltidas.

5.10. Sagatavot test€Sanas parskata dokumentu.

6. Prasibu specificéSanas darbu izpildes laika veikt sekojoSus uzdevumus:

6.1. Iepazities ar esoSo pasiititaja programmatiiru.
6.2. Analiz&t prasibu realizacijas iespgjas.

7. Lietotaja dokumentacijas gatavoSanas laika veikt sekojoSus uzdevumus:

7.1. lepazities ar lietotaja dokumentacijas standartiem.

7.2. lepazities ar lietotaja darijjumu terminologiju.

7.3. Rakstit un noformét lietotaja dokumentacijas tekstu.

7.4. Saskanot lietotaja dokumentaciju ar iebuivéto palidzibas sistemu (Help).

8. Programmatiras projekta plano$anas darbu izpildes laika veikt sekojosus uzdevumus:

8.1. Prognozet darba uzdevuma darbietilpibu un izpildes laiku.
8.2. Veikt individuala darba plano$anu un kontroli.

8.3. Piedalities projekta gaitas izpildes apspriesana.

8.4. Izstradat programmeéSanas vadlinijas.

Macibu un metodiskas literatiiras saraksts

Pamatliteratiira

1.

2.

Praksu nolikums (Pielikums Senata 12.11.2014. lémumam Nr. 8 — 130). Jelgava: LLU
2014.

Informacijas tehnologiju fakultates bakalaura studiju prakses nolikums. Jelgava: ITF
2011.

ProgrammeéSanas inzeniera profesijas standarts, apstiprinats ar Izglitibas un zinatnes
ministrijas 2009.gada 17.junija rikojumu Nr. 5

Pressman R.S. Software Engineering. A Practitioner's Approach. European Adaptation.
7th edition, adapted by Darrel Ince. 2010 (LLUB)

Coronel C. Database principles: fundamentals of desing, implementation and
management. Andover: Cengage Larning, 2013.

ANSI/IEEE Std 1008(R1993), IEEE Standard for Software Unit Testing
(Standartizacijas biroja lasitava)

ANSI/IEEE Std 829-1998, IEEE Standard for Software Test Documentation
(Standartizacijas biroja lasitava)

BS 7925-2.Standard for Software Component Testing. [tieSsaiste]. Pieejams:
http://www.testingstandards.co.uk/Component%20Testing.pdf [Skatits 2018.03.12.]

Papildliteratiira

1.

B

IEEE Computer Society SWEBOK v3.0 Guide to the Software Engineering Body of
Knowledge/ Project Management Institute 2014. [tieSsaiste]. Pieejams:
www.swebok.org. [Skatits 2018.03.12.]

ISO/IEC 12207. 2008. Systems and software engineering. Software life cycle processes
(LVS Standartu lasitava)

ISO/IEC 26514:2008. Systems and software engineering — Requirements for
designers and developers of user documentation, 2008. (LVS Standartu lasitava)
Troelsen A., C# 2010 and the.NET Platform. Apress, 2010.

Oppel A.SQL.: a beginners guide New York: McGraw-Hill, 2016. 533 p.



http://www.swebok.org/

6. Feuerstein S. Oracle PL/SQL Programming, Fifth Edition. Sebastopol: O’Reilly Media,
2009.

Informacija par programmas izstradasanu, izvertéSanu un saskanoSanu
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